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1. Gebe der App einen Titel. 
2. Beschreibe kurz, was die SuS hier machen sollen.
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3. Bild wählen anklicken
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4. Per drag and drop in das Feld ziehen.

5. Markierung setzen anklicken.
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6. Markierung speichern
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7. [image: ]Benenne den Punkt in diesem Fall „Serifen“ und geben evtl. ein Beschreibung oder Erklärung.

8. Weiteres Element hinzufügen: 


9. Weitere Markierung setzen und speichern
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10. Erstellen Sie z.B. einen Text als zuordnendes Element
[image: ]
	Dieser Text sollte als Lösung für die einzelnen Markierungen gültig sein.

11. Bei der Bearbeitung der Markierungen können unterschiedliche Farben für die Markierungspunkte gewählt werden.
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Das kann interessant sein, wenn die Aufgaben zu umfangreich oder schwer sind. Zur Binnendifferenzierung können unterschiedliche Varianten/ Schwierigkeitsgrade gewählt werden.

12. Antwortmöglichkeiten pro Marker differenzieren. 
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13. Feedback geben:
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14. [image: ]Hilfestellung können aber müssen Sie nicht geben.
15. [image: ]Fertigstellen und Vorschau anzeigen.

16.  Die Aufgabe immer einmal selbst lösen und kontrollieren ob es „machbar“ ist.
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17. Zur Kontrolle den blauen Haken anklicken.
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18. Speichern!!!
19. Oder erneut anpassen (wenn Fehler aufgefallen sind).
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20. Du kannst jetzt den Link versenden, in ein Arbeitsblatt einbauen oder den SuS den QR-Code geben.
Hier empfehle ich den Vollbild-Link (dann lenkt nichts von der Aufgabe ab).

https://learningapps.org/watch?v=ph192qsuc19

[image: ]
Den QR-Code empfehle ich bei der Handynutzung. Hier muss nicht umständlich eine https Adresse eingegeben werden. 
[bookmark: _GoBack]Auf allen modernen Handys ist eine App zum Lesen von QR-Codes bereits vorhanden.
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Markierungen auf dem Bild

Sie kénnen nun Markierungen anlegen und mit verschiedenen Inhalten versehen.

Markierung im Bild: Ty @ | Markierung bearbeiten
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) Hinweis:
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Antwortméglichkeiten pro Marker

Wenn Sie verschiedenfarbige Marker verwenden, konnen Sie die Antworten entsprechend gruppieren. Zum Beispiel Merkmal 1 mit roten Stecknadeln,
Merkmal 2 mit blauen Nadeln.

Immer alle Antwortmoglichkeiten einblenden v

e Antwortmoglichkeiten einblenden
Fe Nur Anwortmaglichkeiten mit passender Farbe einblenden

Geben Sie einen Text ein, der eingeblendet wird, wenn die richtige Losung gefunden wurde.




image14.png
Feedback

Geben Sie einen Text ein, der eingeblendet wird, wenn die richtige Losung gefunden wurde.

Prima, Sie haben die richtige Lésung gefunden.
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Hilfestellung

Geben Sie Lésungshinweise an, die tiber ein kleines Symbol in der linken oberen Ecke der App vom Nutzer abgerufen werden kénnen. Benétigen Sie

diese nicht, lassen Sie das Feld einfach leer.

Wenn Sie Hilfe benétigen, lesen Sie im Fachbuch (Maler und Lackierer vom Westermannverlag) auf der Seite 121 bis 135 noch einmal alles nach
oder sehen Sie in Ihre Arbeitsblatter,|
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Deine App wurde erfolgreich
gespeichert. Du kannst sie

jederzeit unter "Meine Apps"
wiederfinden und erneut
anpassen.
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Titel der App Anzeigesprache *

(Begriﬁe der Typographie )

Aufgabenstellung

Geben Sie eine Aufgabenstellung zu dieser App ein. Diese wird beim Start eingeblendet. Benétigen Sie diese nicht, lassen Sie das Feld einfach leer.

Ordnen Sie die Folgenden Begriffe den Zahlen auf dem Bild zu.
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Hintergrundbild

Geben Sie hier das Hintergrundbild an, welches mit Markierungen versehen werden soll.
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